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SEJA UM AGENTE DAS
TRANSFORMAGOES

A

COMO SERA O MUNDO QUANDO
VOCE SE FORMAR?

COMO AS PESSOAS IRAO SE COMUNICAR?

VOCE ACREDITA QUE PODE PARTICIPAR
DA CONSTRUCAO DO FUTURO PENSANDO
EXPERIENCIAS INOVADORAS?

Na formacao em Design
Grafico e Digital do IED Sao
Paulo, vocé aprende conteudos
e desenvolve projetos de
llustracao, jogos, animacao,
Identidade visual, audiovisual,
design de aplicativo e
webdesign, editorial, fotografia,
embalagem, entre outros.

Novos comportamentos
desafiam nossa capacidade
cognitiva a cada momento,
onde um simples objeto
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Ou processo pode carregar
CcOonsigo uma genuina
semente de inovagao, capaz
de transformar e romper até
mesmo fortes tradicoes.

Aqui voce sera estimulado

a desenvolver conteudos e
narrativas extraordinarias para
multiplas interfaces graficas e
digitais, por meio de projetos
alinhados com as tendéncias e
as tecnologias emergentes do
seculo XXI.
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METODOLOGIA

Pensar e desenvolver identidades
visuais, design editorial e design

de interfaces, para desktop e
dispositivos moveis (web, aplicativos
e j0gos), sistemas de sinalizacao para
espacos publicos e privados, direcao
de arte, ilustracao, animacao, design
social e de utilidade publica. Sao
diversas as possibilidades oferecidas
pelo curso, integrando criatividade,
técnica e metodologia para idealizar
e executar projetos de design.

Nossa graduacao em Design Grafico
e Digital tem énfase na convergéencia
das plataformas da comunicacao
visual, grafica e digital, e foi pensada
para ampliar seu campo de atuagao
profissional, possibilitando que vocé
possa responder prontamente aos
desafios do século XXI.

Com carater interdisciplinar, a
graduacao valoriza a integracao
das areas do design e a cultura do
projeto por meio da investigacao,
da técnica e da criatividade, € 0s
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A

alunos interagem com especialistas
de diferentes areas do saber e com
renomados profissionais nacionais
e internacionais.

Entre os trabalhos dos nossos ex-
alunos, estao projetos reconhecidos
nacionalmente por sua relevancia

e Inovacao, como: “As Aventuras
dos Guardioes”, de Pietra Souza
Ramos, um jogo de tabuleiro
educativo que utiliza o design
grafico e a interatividade para
abordar a prevengao ao abuso
infantil - vencedor da Medalha

de Ouro no Brasil Design Award
(BDA) 2025. E “Revista Camada -
Exploracao editorial dos multiplos
aspectos nos processos criativos do
design grafico”, de Renan Corazza,
publicacao dedicada a valorizar a
tipografia contemporanea brasileira
— premiada com a Medalha de Prata
no BDA 2025.

Saiba mais sobre esses e outros
NN @ ied.edu.br/projetos
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PARA QUEM E?

habilidades necessarias e adquira

Para pessoas criativas que
desejam projetar o futuro e
explorar diferentes linguagens e
técnicas em projetos graficos e
digitais. Os estudantes, desafiados
constantemente em ambientes
fisicos ou virtuais, estarao prontos
para inovar.

Como designer grafico e digital
formado pelo IED Sao Paulo, vocé
sera versatil e apto a desenvolver
experiéncias e conteudos
transformadores em multiplas
plataformas. Com uma formacao
criativa e inovadora, sera capaz de
atender as demandas do mercado
atual e futuro, contemplando tanto

Interfaces impressas quanto digitais.

O curso permite que vocé
desenvolva as competéncias e
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0s conhecimentos essenciais
para uma carreira de sucesso na
economia da criatividade e suas
Industrias criativas.

Voceé podera realizar projetos nas
seguintes areas: experiéncia do
usuario (UX) e interagao do usuario
(Ul); identidade visual e materiais
graficos para comunicacao
corporativa, produtos, marcas,
eventos, entre outros; design
editorial, infografia e visualizacao
de dados; sinalizacao e identidade
visual de espacos fisicos; ilustracao,
animacao e motion graphics;
experiéncias imersivas em
ambientes virtuais; branding. Seja
como empreendedor ou em grandes
empresas ou agéencias de design,
comunicacao ou publicidade.
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POR QUE

Pioneiro em unir as areas grafica e
digital, o curso potencializa o campo
de atuacao do aluno e constroi uma
VISA0 mais estratégica na elaboracao
de projetos para diferentes
plataformas e suas convergéncias a
partir do design. O bacharelado em
Design Grafico e Digital do IED Sao
Paulo tem como ponto forte o corpo
docente, formado por professores
com grande expressao no meio
académico e no mercado, com quem
VOCE€ tera contato direto em turmas
reduzidas e que compartilham os
mesmos interesses.

O curriculo flexivel e interdisciplinar
potencializa a atuacao do futuro
designer, preparando-o para
problematizar, refletir e gerar
solucoes criativas e inovadoras

para a sociedade, e exercita

a criatividade em projetos
desafiadores, desenvolvidos a partir
de metodologias contemporaneas e
com o uso de diferentes linguagens,
plataformas e tecnologias,
participando também de concursos
nacionais e internacionais e
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parcerias de mercado. Desta forma,
voce constroi seu portfolio desde o
primeiro semestre.

O IED estimula vocé a realizar
experiéncias internacionais e cursos
de férias em uma das 9 sedes do

IED na Italia e na Espanha. O grande
objetivo € que voce esteja preparado
para uma carreira global e conectado
COM 0S recursos mais avangados.
Outro grande diferencial do Istituto
Europeo di Design - IED Sao Paulo

e oferecer a voce, a cada semestre,
dois workshops com profissionais
convidados atuantes no mercado de
trabalho, com o intuito de promover a
complementacao do conteudo com
temas atuais de grande relevancia.

ApOs a conclusao do curso, vocée
podera escolher se aprofundarem

areas como Design de Interacgao,
Comunicacao e Estratégias
Criativas, Branding, Design
Estrategico e Inovacao, entre outras
possibilidades de atuagao em
ageéncias, estudios e editoras, como
também corporacoes, startups,
educacao, cultura e terceiro setor.



INTERNACIONALIZAGAO

No IED Brasil, a
Internacionalizacao
Nao € apenas uma
atividade isolada.

E parte fundamental
da sua jornada e base
da nossa abordagem
educacional.
Prepare-se para:

Ideias diversas;

» Projetos e colaboracao em escala global: trabalhe em

projetos que ultrapassam barreiras geograficas, criando

solugoes inovadoras com impacto global;

» Intercambio cultural e criativo: participe de programas
de intercambio que expandem seus horizontes e
conectam voce a culturas e

» Participacao em eventos de destaque: participe de
eventos e projetos internacionais de renome, COmo o

salone satellite em milao, oferecendo oportunidades

unicas de exposicao e conexao global.

DOUBLE DEGREE:

UMA FORMAGAO INTERNACIONAL COM DOIS DIPLOMAS

No curso de Design Grafico e Digital
do IED, o estudante tem a oportunidade
de realizar a graduacao com dupla

diplomacao internacional. Um formato de

formacao que permite cursar trés anos
no Brasil e um ano letivo completo no
IED Italia, conquistando dois diplomas
de ensino superior reconhecidos:

» Bacharelado brasileiro

» Diploma europeu reconhecido pelo
Ministério da Educacao Italiano

Mais do que um intercambio, o Double
Degree € uma trilha académica
estruturada e integrada, pensada para
ampliar sua formacao, seu portfolio

e suas oportunidades de atuagao no
mercado criativo internacional.

Como funciona o percurso?

O estudante cursa 0s cinco primeiros
semestres no IED Sao Paulo. No sexto

e sétimo semestre, vive uma imersao
académica na ltalia, participando

de workshops, projetos praticos e
experiéncias multiculturais. No oitavo
semestre, retorna ao Brasil para a
finalizacdo do PCG (projeto de conclusao

da graduacao) e conclusao da graduacao.
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A formacao esta disponivel

exclusivamente para estudantes do curso
de Design Grafico e Digital, com entrada
regular no IED. A escolha pela trilha
Internacional ocorre durante o curso, por

meio de processo seletivo interno.

Por que escolher o Double Degree?

» Formacgao académica reconhecida

em dois paises

» Contato direto com o mercado

criativo europeu

» Networking global com professores e

profissionais

» Portfolio internacional com repertorio

ampliado

» Possibilidade de trabalho na Italia

durante os estudos

» Preparacdo concreta parauma

carreira global no design

O Double Degree é ideal para quem
deseja iralem do comum, ampliando seu
olhar, repertorio e impacto profissional
com uma vivéncia internacional profunda

e transformadora.



Istituto Europeo di Design

9
-9

COORDENACAO

ELIANE WEIZMANN

Coordenadora e professora do Bacharelado em Design Grafico

e Digital do IED - Istituto Europeo di Design Sdo Paulo. E
coordenadora da pos-graduacao de Design de Comunicacao e
Estratégias Criativas no IED SP. Foi coordenadora do programa
educativo do FILE - Festival Internacional de Linguagem Eletronica,
atuando por 20 anos no festival. Tem experiéncia em educacao
formal e nao formal em artes, design, tecnologia e novas midias.
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PROGRAMAGAO

Preparamos uma jornada empolgante para voce, que
comeca com a apresentacao dos fundamentos do
design atraves da exploragcao de novos repertorios,
metodologias e ferramentas de expressao.

A partir do terceiro semestre, embarcamos em
processos de narrativas visuais, jogos e audiovisuais;
enguanto no quarto semestre abordaremos servicos
digitais, aplicativos, User Experience e User Interface.

No quinto semestre, apresentamos design editorial e
de webdesign com conteudos para midias impressas e
digitais; ja no sexto semestre, expandimos os sentidos
com o programa de experiéncias tridimensionais
Imersivas, sinalizacao espacial e embalagem.

Por fim, no sétimo e oitavo semestres encerramos

a jornada com estudos sobre empreendedorismo,
praticas e mentoria profissionais € a materializacao do
projeto dos seus sonhos com o projeto de conclusao
da graduacao.

GRADUAGAO - Design Gréfico e Digital 9



ARTE E CULTURA EIT)

O universo das artes como fundamento para a pratica do
designer. Principais movimentos artisticos e culturais para a
compreensao critica

da producao estética.

ANTROPOLOGIA CULTURAL EI}

O conceito de cultura. A questao da identidade cultural e
do multiculturalismo. A formacao da populacao brasileira:
aspectos étnicos, sociais e culturais. Direitos humanos e
cidadania.

SISTEMAS SUSTENTAVEIS EI)

Estudo dos aspectos ecologicos, sociais e subjetivos que
contribuem para o desenvolvimento de projetos de design
regenerativos e sustentaveis.

PERCEPCAO VISUAL EI)

Introducao a percepcao visual por meio dos elementos
basicos de composicao e dos principios da Gestalt.

PROJETO DE DESIGN EXPERIMENTAL

Exploracao de meétodos, ferramentas e processos de
criacao para projetos em Design: pesquisa, analise, ideacao,
prototipacao e apresentacao.

DESENHO DIGITAL EI1]

Desenvolvimento de producoes visuais por meio de
ferramentas digitais, criacao visual através de inteligéncia
artificial, retoque fotografico, mockups, prototipacao e
pintura de cenarios.

EDICAO DE IMAGEM EI])

Introducao a Computacao Grafica. Tecnologias de expressao
visual na criacao, manipulacao e tratamento de imagens.

TOPICOS AVANCADOS I ETi])

Temas variaveis com abordagem interdisciplinar de
Inovacao, expressao e criatividade por meio de projetos, que
promovem a interacao transformadora com a sociedade.

GRADUAGAO - Design Gréfico e Digital




ARTE E CULTURA CONTEMPORANEA EI})

Panorama da producao artistica contemporanea, a
partir do século XX até a atualidade, em suas diferentes
abordagens e manifestacoes: agentes, linguagens,
praticas e poéticas visuais.

HISTORIA DO DESIGN EI{]

Panorama histérico do desenvolvimento do design no
mundo e no Brasil a partir de sua perspectiva industrial. Os
diferentes conceitos de design e da atuacao profissional ao
longo do tempo, com suas implicacdes sociais, econdmicas
e culturais.

SEMIOTICA EI)

Fundamentos da semiotica. Abordagem das principais
correntes semiodticas e suas relacoes com o design. Analise
da producao de significados e aplicacao de métodos para
geracao de sentido em projetos.

LINGUAGEM VISUAL EI]]

A linguagem visual expressa por meio da dinamica das cores.
Fundamentos tedricos e praticos sobre os processos de
percepcao e composicao: teoria das cores, psicologia da cor
e combinacoes cromaticas aplicadas ao design.

ILUSTRACAO

O desenho como ilustracao. Relacdes entre imagens e
discursos nos processos de comunicacao das diversas
midias: experimentacoes na linguagem do desenho, da
pintura e das técnicas digitais.

LINGUAGEM FOTOGRAFICA EIq}

Analise e exploracao dos conceitos e técnicas fotograficas
com enfoque naimagem digital. Estudo da diversidade de
estilos na producao fotografica e capacitacao técnica para
producao de imagens. Reflexao critica da fotografia como
meio de expressao e sua aplicacao em projetos de design.

PROJETO E METODOLOGIA

CONTEMPORANEA DE DESIGN
Exploracao de metodologias contemporaneas do design
por meio de pesquisa, analise, ideacao e prototipacao.
Treinamento das ferramentas mais usadas: mapas, jornadas
e personas.

IMAGEM VETORIAL ElJ]

Técnicas para desenhos vetoriais, manipulacao e tratamento
de imagens.

TOPICOS AVANCADOS 11 ET})

Temas variaveis com abordagem interdisciplinar de
Inovacao, expressao e criatividade por meio de projetos, que
promovem a interacao transformadora com a sociedade.
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DESIGN E NOVAS MIDIAS ETT)

Estudo das novas midias e seu impacto no design e
na comunicacao visual. Exploracao das linguagens
contemporaneas e a evolucao das tecnologias
emergentes.

NARRATIVA VISUAL EI1]

As historias contadas pela visualidade a partir das tradicoes
das artes visuais, do cinema e da arte sequencial. A
construcao classica de narrativas e seus desdobramentos
na contemporaneidade. Linguagens das narrativas visuais e
suas ferramentas de criacao.

PROJETO GRAFICO: DESIGN DE JOGOS

Pesquisa e experimentacao de narrativas visuais aplicadas
ao desenvolvimento de projetos para jogos analogicos.

PROJETO DIGITAL: ANIMACAO

A dimensao temporal acrescida aos elementos tradicionais
do design grafico. Compreensao dos sentidos gerados com
O movimento e com suas relacoes. Principios e praticas
fundamentais da animacao. O Audiovisual como Design.

LINGUAGEM AUDIOVISUAL EIJ}

Analise e exploracao da linguagem audiovisual; nocoes
basicas de captura e edicao de video.

DIAGRAMACAO EI7}

Diagramacao de textos e imagens; técnicas de editoracao e
layout para a criacao de publicacoes.

INTRODUCAO A TIPOGRAFIA EIY)
Historia da tipografia. Experimentacoes tipograficas:
aspectos formais, funcionais e técnicos.

TOPICOS AVANCADOS 111 ETi})

Temas variaveis com abordagem interdisciplinar de
Inovacao, expressao e criatividade por meio de projetos, que
promovem a interacao transformadora com a sociedade.

OPTATIVAS 1 EIq]

Conceitos e praticas contemporaneas de diferentes areas
correlatas/adjacentes ao Design que complementam as
disciplinas regulares do curso e Libras.
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EXPERIENCIA DO USUARIOE
DESIGN DE SERVICO EIJ}

Introducao a experiéncia do usuario ao longo da jornada

de um servico, com foco na analise dos pontos de contato,
sobretudo digitais. Compreensao de fatores contextuais

e motivacionais associados a criacao de experiencias
Integradas e a identificacao de oportunidades de inovacao.

MARKETING EI)])

Complexidade do consumo na sociedade contemporanea.
Interfaces teoricas e praticas existentes entre o design e

o marketing, questoes de segmentacao, posicionamento,
gestao de marca, comunicacao e produto.

PROJETO GRAFICO: IDENTIDADE VISUAL

Introducao a identidade visual e o conceito de marcas.
Naming. Expansao de marca. Normas e registros. Sistemas
de identidade visual. Manual de identidade visual e Brand
Book.

PROJETO DIGITAL:
DESIGN DE APLICATIVO

Introducao ao desenvolvimento de aplicativos. Estudo

das convencoes de interface dos principais sistemas
operacionais utilizados em tablets e celulares. Ferramentas
de prototipacao.

DESIGN DE INTERFACE E USABILIDADE EId]

Desenvolvimento de interfaces interativas. Aspectos
funcionais e estéeticos com foco no usuario. Principios

de usabilidade para o desenvolvimento e avaliacao de
Interfaces: capacidade cognitiva e de memorizacao, tempo
de acao do usuario, velocidade de resposta da Ul, hierarquia,
simplicidade, consisténcia, controle e feedback. Avaliacao
heuristica e teste de usabilidade.

DESIGN TIPOGRAFICO EI)}
Desenvolvimento de sistemas tipograficos. Criacao de
fontes digitais e as aplicacoes no design grafico: aspectos
funcionais, expressivos e técnicos das formas alfabéticas.

DESIGN PARATODOS EII}
Conceitos de “Design Universal” e “Design Inclusivo”. A
dimensao social do design aplicado a produtos e/ou servicos.
Desenvolvimento social, equitativo, sustentavel, e empatico
com a diversidade.

OPTATIVA Il ET)

Conceitos e praticas contemporaneas de diferentes areas
correlatas/adjacentes ao Design gue complementam as
disciplinas regulares do curso.

TOPICOS AVANCADOS IV ET]

Temas variaveis com abordagem interdisciplinar de
Inovacao, expressao e criatividade por meio de projetos, que
promovem a interacao transformadora com a sociedade.
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DESIGN ESTRATEGICO EI}
Aprofundamento no campo do Design Estrategico.
Pensamento sistémico e métodos para alinhamento de
objetivos estrategicos e tomada de decisao no design.

MARKETING DIGITAL EIq]

Aplicacao dos principios de marketing como ferramenta
estratégica para o ambiente digital. Sociedade em rede,
cultura digital, customizacao e comportamento mobile.
Jornada do cliente e o funil de compra em ambientes
multicanal.

PROJETO GRAFICO: EDITORIAL

Planejamento editorial e projeto grafico de revistas, normas
técnicas, contexto, tipografia - ilustracao - fotografia:
revistas em plataformas digitais e analogicas, padroes de
qualidade e desenvolvimento de projeto grafico em parceria
com empresas ou organizacoes da sociedade civil.

PROJETO DIGITAL: WEB DESIGN
Introducao ao desenvolvimento de sites. Criacao de projetos
para a web com design responsivo e suporte a diversas
plataformas em parceria com empresas ou organizacoes da
sociedade civil. Compreensao dos elementos de um site,
entre eles: conteudo estatico e dinamico, funcionalidades,
componentes e estruturas de navegacao.

INFOGRAFIA E VISUALIZACAO DE DADOS EIl)

Estudo dos modelos de linguagem e composicao da
Informacao, com énfase nos aspectos sintaticos, semanticos
e morfoloégicos. Analise da organizacao, interpretacao e
compartilhamento da informacao em sistemas complexos e
suas diferentes estruturas (hierarquicas, rizomaticas, entre
outras).

PRODUCAO AUDIOVISUAL EIq}
Introducao ao roteiro e técnicas de fotografia para producao
de conteudo audiovisual.

PRODUCAO GRAFICA EI])
Principais suportes, processos e tecnologias usados na
industria grafica. Contempla as trés etapas associadas
a producao grafica de impressos: pré-impressao -
gerenciamento de cores, reticulas, resolucao de imagens e
finalizacao de arquivos; impressao - sistema relevografico,
encavografico, planografico, permeografico e eletronico
digital; pos-impressao - corte/ vinco, encadernacao,
acabamentos especiais € manuseio.

OPTATIVA III EIY]

Conceitos e praticas contemporaneas de diferentes areas
correlatas/adjacentes ao Design gue complementam as
disciplinas regulares do curso.

TOPICOS AVANCADOS V EIiT})

Temas variaveis com abordagem interdisciplinar de
Inovacao, expressao e criatividade por meio de projetos, que
promovem a interacao transformadora com a sociedade.
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BRANDING

Construcao e gerenciamento de marcas por meio de um
enfoque mercadologico, explorando de forma tedrica e
pratica a relacao entre os conceitos de branding e design.

PROJETO GRAFICO: DESIGN E ESPACO

Pesquisa, planejamento e desenvolvimento de sistemas de
exposicao e sinalizacao para espacos publicos e privados.

PROJETO DIGITAL:
AMBIENTES IMERSIVOS

Sistemas e dispositivos interativos: interfaces digitais e
Interacoes baseadas em computacao ubiqua, pervasiva

e vestivel. Desenvolvimento de experiéncias imersivas e
Instalacoes interativas integradas ao ambiente fisico e digital.

EMBALAGEM EIJ])
Concepcao, planejamento, implantacao e avaliacao
de projeto grafico para embalagem e/ou sistemas
de embalagens. Etapas, processos e ferramentas no
desenvolvimento projetual, e aspectos de producao
grafica das embalagens: ergonomia, normatizacao,
legislacao e sua relacao com o mercado de consumo.

IMAGEM TRIDIMENSIONAL

Ferramentas em computacao grafica de representacao de
objetos com visualizacao bidimensional e tridimensional.

TOPICOS AVANCADOS VI EI})

Temas variaveis com abordagem interdisciplinar de
Inovacao, expressao e criatividade por meio de projetos, que
promovem a interacao transformadora com a sociedade.
tégico. Desenvolvimento, comprometimento, engajamento
de pessoas e a construcao de times.

OPTATIVAIV EIq]

Conceitos e praticas contemporaneas de diferentes areas
correlatas/adjacentes ao Design que complementam as
disciplinas regulares do curso.
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EMPREENDEDORISMO EI)}

Criacao de plano de negodcios, planejamento e estratégias.
ldentificacao de oportunidades para empreender e inovar.

PRATICAS PROFISSIONAIS EXT
Atuacao do designer no mercado de trabalho. O
desenvolvimento pessoal e profissional pertinente a
pratica do design.

MENTORIA DE CARREIRA E NEGOCIO

Planejamento estrategico de carreira, possibilidades de
atuacao profissional e as dinamicas da gestao empresarial:
autoconhecimento, construcao de marca pessoal, e
desenvolvimento de competéncias para enfrentar as
demandas do mercado de trabalho e as mudancas no
ambiente corporativo.

PROJETO DE CONCLUSAO DA GRADUACAO I:
ORIENTACAO DE PROJETO
Definicao de tema e método de pesquisa de design
aplicado. Prototipagem de entregaveis para o projeto de
conclusao da graduacao.

PROJETO DE CONCLUSAO DA GRADUACAO I:
METODOLOGIA DE PESQUISA
Planejamento de pesquisa academica, fundamentos de
metodologia cientifica e fundamentacao teorica do projeto
de conclusao da graduacao.

PROJETO DE CONCLUSAO DA GRADUACAO II:
ORIENTACAO DE PROJETO
Planejamento de pesquisa académica, fundamentos
de metodologia cientifica e fundamentacao tedrica do

projeto de conclusao da graduacao.

PROJETO DE CONCLUSAO DA GRADUACAO II:

METODOLOGIA DE PESQUISA
Consolidacao da pesquisa académica e documentacao do
processo de desenvolvimento do projeto de conclusiao da
graduacao.

PROJETO DE CONCLUSAO DA GRADUACAO II:

APRESENTACAO EId}
Desenvolvimento de recursos técnicos e narrativos para a
apresentacao do projeto de conclusao da graduacao.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES [EIY

As Atividades Complementares (AC) sao aquelas que,
desempenhadas geralmente fora do ambiente académico,
agregam conhecimentos e experiéncias substanciais para a
formacao do aluno.

ESTAGIO SUPERVISIONADO BXTiTY
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Istituto Europeo di Design

Segunda a sexta-feira,

das 9h as 18h.

Istituto Europeo di Design

Higienopolis
+55 (11) 3660 8000
atendimento@ied.edu.br

www.led.edu.br

Segunda a sexta-feira,

iy
das 8h as 22h.
A0S finais de semana com

aula, das 8h30 as 17h30.
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https://ied.edu.br/

// ‘,l IED
Istituto Europeo di Design

Sao Paulo | Rio de Janeiro | Mildo | Cagliari | Florenca | Roma | Turim | Como | Madrid | Barcelona | Bilbao

IED SAO PAULO IED RIO DE JANEIRO
Rua Maranhao, 617 Av. Pres. Antonio Carlos, 40
Higienopolis | Sdo Paulo | SP Centro | Rio de Janeiro | RJ

ied.edu.br

@iedbrasil / @ied_sp / @iedrio 0 @iedsp / @iedrio

@ cicdbrasi Q) @iedbrasiloficial @) @iedbrasil



https://www.facebook.com/iedsp
https://www.facebook.com/iedrio
https://www.instagram.com/ied_brasil/
https://www.instagram.com/ied_sp/
https://www.instagram.com/iedrio/
http://linkedin.com/school/iedbrasil
https://www.youtube.com/c/iedsaopaulooficial
https://www.tiktok.com/@iedbrasil
https://ied.edu.br/

